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Por gue buscar novas respostas?

O que o0s alunos pedem? Quais 0S caminhos possiveis? . .

Praticas
Pedagogicas

Curriculo

Ambiente da Escola




Curriculo
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Curriculo

Desenvolvimento
integral
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Competéncias Gerais

Pessoais e
Sociais

Cognitivas

Comunicativas




Competencias Gerais
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e Inventar solucoes;

A Senso estético para reconhecer, valorizar e fruir

a arte e a cultura.



Competencias Gerais

e Inventar solucoes,;

A Senso estético para reconhecer, valorizar e fruir
a arte e a cultura.




Competencias Gerais

A Respeito a si e ao outro para acolher e valorizar a diversidade;

A Autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo para tomar decisoes eticas, democraticas,
inclusivas, sustentaveis e solidarias.




N

Referéncias

Especial Socioemocionais

preocupado entusiasmado responsavel sociavel imaginativo curioso amavel autoconfiante

Saiba o que sao e como desenvolver competéncias socioemocionais
a partir de experiéncias e recomendacoes voltadas a preparar os alunos

para enfrentar os desafios do século 21

WWW.porvir.org /especiais /socioemocionais /




A ESCOLA PARA
APRENDER MAIS

A ESCOLA

QUE RESPEITA A
INDIVIDUALIDADE
DE TODOS

A ESCOLA
INOVADORA

A ESCOLA
QUE DEIXA
MAIS FELIZ

Praticas Pedagogicas

36%

Atividades praticas
e resolucao
de problemas

31%

Atividades praticas
e resolugao
de problemas

33%

Aprender
usando tecnologia

31%

Aprender
usando tecnologia
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Aprender
usando tecnologia
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Aprender
usando tecnologia
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e resolucao de problemas

29%

Atividades praticas
e resolugao de problemas

Jeito

36%
217%
11%
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2%
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de aprender

E ENVOLVAM
UCAO DE PROBLEMAS

INTERAGINDO COM
ADE DENTRO E FORA DA ESCOLA

RES DANDO AULAS TEORICAS

NO ENSINANDO ALUNO E PROFESSOR
0 MEDIADOR

'AO RESPONDEU

IOUTROS
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Praticas RPedagogicas
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Personalizacao Tecnologias

Uso do

Mao na Massa
SOE Territorio



Personalizacao

Solucao unica
para todos

Solucoes personalizadas ),
para cadaum ,




Personalizacao -

Diagnostico Diversificacado

Acompanhamento
Individual
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_ it ST - Entenda por que a personahzacao do ensino éumadas
2 ';_..j‘\._-_;g‘jg--;j'; g Byl * “mais fortes tendenuas da educagao hoje; veja conceito, exemplos 2
Rgc, RgE 5 b ' ‘e dicas de como proporaonar esse tlpo de aprendlzagem '

WWWw.porvir.org /especiais /personalizacao /



Tecnologias




Tecnologias

A

Propadsito ‘ Infraestrutura

Recursos Digitais Desenvolvimento
de Aprendizagem de Capacidades



oréncias
f
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¢ TECNOLOGIA
NAEDUCACAO @

Recomendacoes e experiéncias para transformar a
manelra como Se ensina e aprende a partir do uso
de ferramentas digitais

WWWw.porvir.org /especiais /tecnologia




Mao na massa

Fabricagao Digital

Fducacao baseada @

em projetos N\ T Resolugdo de
" problemas sociais

Robodtica Makers Programacao



Mao na massa

Relacao
Professor-
Aluno

Planejamento
Interdisciplinar

Ambiente da
Aprendizagem




apertar, errar e construir




USo do territorio




Uso do territorio

Mapeamento Parcerias

‘ Trilhas '
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PONTO DE PARTIDA

COMUNICAGAO E
ALIANCAS

EDUCACAO NO
TERRITORIO

INFRA E
RECURSOS

GESTAD
INTERSETORIAL

GESTAO DA
ESCOLA

CURRICULO
TRANSVERSAL

REDE DE
EDUCADORES

FORMACAO
CONTINUADA

AVALIAGAO E
MONITORAMENTO

www.educacaointegral.org.br

FINANCIAMENTO

MARCOS LEGAIS

/ na-pratica /
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Ambiente da escola

L

NAO RESPONDEU

UTROS

0 QUE NAO PODE FALTAR

IA

SSAM SER REAPROVEITADOS

AGAO NATURAL (SOLAR), REAPROVEITAMENTO DE AGUA, ETC
E TODOS E DOS EQUIPAMENTOS

PRIVACIDADE DE TODOS




Ambiente da

Jeito de sala de aula
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