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Objetivos:

Trabalhar os conceitos dos 3 eixos do componente de
Tecnologia e inovacgao: Pensamento computacional,
Letramento digital e TDICs e o0s objetos de conhecimento
apresentados nos cadernos, como a robotica e a eletronica.
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Habilidades do Curriculo Paulista:

EF12TECO06 - Utilizar a légica em jogos e brincadeira, descrevendo comandos simples nas atividades ludicas e
jogos - Programacao (desplugada/plugada) - Um pier para organizar - Vamos navegar neste desafio!!

EFO4TEC14 - Planejar e construir artefatos robdticos com materiais ndo estruturados. - Robética/Cultura Maker
- Vamos construir!!! Da mao desplugada ao circuito elétrico, se liga nessa!!!

EFO3TEC13 - Identificar as potencialidades, as ferramentas e 0s recursos no espaco maker. Cultura Maker - Um
Rob6 e muitas narrativas, vem!!!

EFO4TECO3 - Explorar linguagens midiaticas para ampliar diferentes conhecimentos para producdes autorais de

forma colaborativa. - Compreensao e producdo critica de conteddo e curadoria da informacdo -
#Eupublico!!! Um blog para informar.



Objetos do Conhecimento

Cultura Digital

Narrativas digitais

Programacao (desplugada/plugada)
Robatica

Pensamento computacional

Midias digitais e linguagens midiaticas
Cultura Maker

TDIC, especificidades e impactos

Produzido pela equipe de formagao pelo
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Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

Vivenciar, por meio de atividades dinamicas, os eixos do
componente de Tecnologia e Inovacdo, visamos fortalecer o
trabalho colaborativo, despertando a criatividade e a ludicidade,
em consonancia com as habilidades e competéncias que devem
ser estimuladas e trabalhadas nos anos iniciais.

Produzido pela equipe de formacao pelo
aplicativo Bitmoji



Orientacoes da oficina:

Os participantes em grupos deverdo passar pelas estacdes e realizar
as atividades que estardao descritas nas comandas de cada estacdo. O
objetivo é passar por todas as estacoes.

O diferencial é que, durante a atividade, um virus pode aparecer e se
apoderar do projeto em andamento, depositando o mesmo no “PAPA
PROJETO", fazendo com que o grupo tenha que iniciar novamente a
passagem pela estacao.

Produzido pela equipe de formacao pelo
aplicativo Bitmoji



Orientacoes da oficina:

e (Cada equipe tera que formular uma questao sobre uma das
vivéncias para ser levantada no momento de sistematizacao
e discutida entre os grupos.

e Além disso, pensando na inclusdao e na vivéncia, sera
sorteado para cada grupo uma deficiéncia e essa deve ser
vivenciada por um dos participantes.

e O grupo precisara criar estratégias para incluir o participante
em todas as acdes.

Produzido pela equipe de formagao pelo
aplicativo Bitmoji



Estacoes:

Um pier para organizar - Vamos
navegar neste desafio!!

#Eupublico!!!! Um blog
' para informar.

Um RobO e muitas narrativas,
vem!!!

- Vamos construir!!! Da méao desplugada
@X ao circuito elétrico, se liga nessa!!!
=
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Metodologia ativa: Gamificacao

UM PiER PARA ORGANIZAR - VAMOS
NAVEGAR NESTE DESAFIO!!

UM ROBO E MUITAS
NARRATIVAS, VEM!!!

#EUPUBLICO!!!! UM BLOG
PARA INFORMAR

VAMOS CONSTRUIR!!! DA MAO
DESPLUGADA AO CIRCUITO
ELETRICO, SE LIGA NESSA!!!

ESTARCES,

Produzido pela equipe de formacao pelo
aplicativo Canva



MAO NA MASSA!!

LETRAMENTO

CULTURA
DIGITAL MAKER NARRATIVAS
DIGITAIS

]
PENSAMENTO
computacional CIENTIFICO ROBOTICA
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Duracédo: 30 minutos

Produzido pela equipe de formacao pelo

aplicativo Bitmoji



Um pier para organizar- Vamos navegar neste
desafio!!

1°e 2° ano

(desplugada/plugada)

L Objeto de conhecimento:
Programacao

Produzido pela equipe de formagao pelo
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Vamos construir!!! Da mao desplugada ao circuito
elétrico, se liga nessa!!

4° ano

Produzido pela equipe de formacao pelo
aplicativo Bitmoji

Objeto de conhecimento:
Robotica /Cultura Maker




Um Robo e muitas narrativas, vem!!!

3° ano

l Objeto de conhecimento:

Cultura Maker

Produzido pela equipe de formacao pelo
aplicativo Bitmoji




#Eupublico!!! Um blog para informar.

4° ano

L Objeto de conhecimento:
Compreensdo e produg¢ao
critica de conteudo e
curadoria da informacao

Produzido pela equipe de formacao pelo

aplicativo Bitmoji



Duracéo: 1 hora

Produzido pela equipe de formacao pelo
aplicativo Bitmoji



Quais atividades foram realizadas nestas aulas hoje?

Essas atividades tém alguma relacdo com a formacé&o anterior?

Houve alguma situac&o negativa durante as aulas?

Como o/a professor/a (formador/a) lidou com a situacéo de forma a
garantir o sucesso da aula?

Quais relagdes foram construidas entre as atividades desenvolvidas e
a tecnologia desplugada? /
Quais competéncias socioemocionais podem ser desenvolvidas com
esta atividade?

@pixabay



Quais estratégias foram utilizadas para garantir a plena participacao
das pessoas com deficiéncia?

Como foi ter que refazer a atividade depois do “virus™?

O gue foi mais impactante em todo o trabalho?

Qual situacao foi a mais dificil de lidar?

@pixabay



e GAMIFICACAO
e LETRAMENTO

DIGITAL
e COMPETENCIAS
E HABILIDADES

e COMPETENCIAS
SOCIOEMOCIONAIS

e PENSAMENTO
COMPUTACIONAL e TEMAS

CONTEMPORANEQOS
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