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O que é inovar em Educação? 
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“Todos os países no mundo parecem ter um plano para uma reforma na 
educação. Mas, na maioria dos casos, as iniciativas de reforma são 

superficiais e incrementais, e não chegam ao centro do problema. Essas 
iniciativas frequentemente introduzem novas formas de teste e 
avaliação, mas deixam no lugar (ou fazem pequenas alterações a) 

currículos existentes e estratégias de ensino existentes. Nós 
precisamos reformar a reforma da educação.” 

 RESNICK 2005 
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Núcleo de Tecnologias para Aprendizagem 

SME/SP 
 

LIE e POIE 

Papel e atuação para e na Inovação da Rede 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 



Identidade e Reconhecimento Profissional   
 

 

Professor Orientador de Informática Educativa (POIE) 
 

Fomentador e integrador de projetos nas unidades  
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Muitas vezes a “o melhor do mundo” 
está ai, próximo de você!!!  

 

 

Currículo Oculto 

Práticas Inovadoras  
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VISIBILIDADE DE PRÁTICAS DE  
REFERÊNCIA 
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ESCUTA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VALORIZAÇÃO DE PRÁTICAS 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

VISIBILIDADE DE PROCESSOS 
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Cultura Maker e Aprendizagem por resolução de Problemas 

Formação presencial para 900 POIEs, realizada na UNINOVE Barra Funda -  Março 2016. Palestra sobre o conceito, 
apresentação de práticas por professores da Rede  e atividade mão na massa em grupos de 10 professores.  
Após este encontro foram mais 15 horas de discussão em ambiente Virtual de aprendizagem. 
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Cultura Maker e Gamificação 

Formação presencial para 900 POIEs, realizada na UNINOVE Barra Funda -  Maio 2016.  
Os professores começaram a atividade prática participando de um jogo, criaram uma personagem de forma solitária, o 
jogo os levou a formação de grupos e trabalho colaborativo que culminou no auditório formando grupo de mais de 400 
pessoas que após vivenciar,  conheceram o conceito de gamificação e os elementos  presentes nos jogos. 
A formação continuou com 15 horas de discussão em ambiente Virtual de aprendizagem. 
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Cultura Maker e Linguagem de Programação 

Formação presencial para 900 POIEs, realizada nas Diretorias Regionais, ministrada por Professores Parceiros que já 
trabalhavam com linguagem de programação Scratch.  Durante a formação os POIEs criaram desafios que ficaram 
disponibilizados em ambiente virtual para que pudessem utilizá-los com alunos nas aulas de Informática Educativa.  
A formação continuou com 15 horas de discussão/atividades em ambiente Virtual de aprendizagem. 
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Cultura Maker e Robótica 

JAM de Robótica para todos os POIEs e demais professores que estavam realizando os projetos de Robótica. Os professores 
criaram seus protótipos. 
A formação continuou com 15 horas de discussão/atividades em ambiente Virtual de aprendizagem, além de uma 
plataforma disponibilizada com vídeo aulas e atendimento a duvidas e problemas encontrados durante a utilização do kit 
nas escolas. 
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Programa de Robótica 

O Programa de Robótica Criativa, implementado por adesão e engajamento já disponibilizou Kits de robótica para 424 EMEFs e se encontra na sua 3ª 
fase onde será feita a ampliação de mais um Kit pra as unidades que aderiam em 2015.  
Tem se destacado, pelo trabalho inovador das unidades e relatos que abordam desde reaproveitamento de sucatas eletrônicas a inclusão de alunos 
com deficiência.  
 A proposta de Robótica fomentada pelo Núcleo tem se mostrado uma abordagem pertinente na construção de conhecimentos e articulação das 
tecnologias, revelando-se bem sucedida por melhorar o engajamento e o trabalho em equipe dos educandos.  

 
PORTARIA Nº 8.699, DE 30/12/2016 - INSTITUI O PROGRAMA "ROBÓTICA CRIATIVA" - EMEF, EMEFM, EMEBS E CIEJA 
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