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O CIEB é uma associacao
sem fins lucrativos que

visa promover a cultura |
de inovagao na educagao -
publica brasileira.




EIXOS DE ATUACAO

CIEB TRABALHA FORTALECENDO E CONECTANDO ATORES E FAVORECENDO O AMBIENTE

EIXOS DE ATUACAO DO CIEB

@ Favorece o ambiente

EMPREENDEDORES Estimula a criagdo de politicas publicas e
mecanismos de financiamento que promovam
INVESTIDORES a cultura de inovagao e a incorporagao de
ONGs tecnologia nas redes de ensino em todos os
B niveis federativos.

Fortalece atores

PESQUISADORES Proporciona conhecimento, ferramentas e
PROFESSORES metodologias que qualifiquem a tomada de
decisao, e a capacidade de execucao de a¢des
de inovacao e adoc¢ao de tecnologias
educacionais..

P ESPECIALISTAS
TECNICOS DAS . ~
a 9 SECRETARIAS ‘ Promove interacées
E, o GESTORES Cria oportunidades de trocas de informacdes,
Z3 PUBLICOS co-criac3o e aproximacao entre os atores do
g o ESTUDANTES ecossistema de inovagdo educacional, que

potencialize a geracao de novas ideais e acoes.



BASE CONCEITUAL

INOVACAO E TECNOLOGIA NA EDUCACAO DEVEM SER PROCESSO MULTIDIMENSIONAL

Dimenséo 3 —
CONTEUDOS E
RECURSOS
DIGITAIS

Para que o uso de TICs tenha
efeito positivo na educacdo,
quatro dimensoes devem ser
contempladas e estar em
equilibrio. Se ha uma
dimensdo pouco

desenvolvida, o conjunto sera
comprometido.

(Teoria Four in Balance, Kennisnet,
Holanda)

Dimensdo 2 -
COMPETENCIA

| |

Elementos Elementos
Humanos Técnicos
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DIMENSAO: VISAO



POLITICAS INTERNACIONAIS DE 1&T EDUCIONAL

Finlandia
National Plan of Educational
Canada Use of ICT
ICT forK-12
Education '
L .
hd Reino UNido —eqge Estonia
EUA Harnessing ﬁ Tiger Leap Coreia do Sul
f— Technology ot
= -- Planos do
ot
. KERIS
Learning
Powered by
Technology
Cingapura £
MasterPlan 1, 2, 3
. Australia
Chile Uruguai Digital Education

) R lution
Plan Tec E Plan Ceibal evolutio



BRASIL TEM HISTORICO EM I&T EDUCACIONAL, MAS POLITICA
VIGENTE E O PROINFO — ELABORADO EM 1997

Primeiras

experiéncias com uso
de computador na

educacao

Programa de Acao Imediata em
Informatica na Educacao de 12 e 29
Graus

Foco em preparagao de nova politica,
avaliacao de EDUCOM, formacao e

Principal politica

nacional de tecnologia
educacional do Brasil, 20 anos desde a criagao da '_‘

vigente até hoje Gltima politica de tecnologia

fomento a producido de softwares educacional

19?7 k |
Projeto EDUCOM PRONINFE ::IVrfI)':ErgEADO _PBLE: Programa de
Primeiras iniciativas Programa conceitualmente _ Banda Larga na
governamentais de muito avancado, mas Frlado 2elie Escola
tecnologia na nenhuma ac3o foi realizada. |r!te.grar ) - UCA: Projeto Um
educac3o resultam no Substituido pelo PROINFO em distintas a¢oes Computador por
Projeto EDUCOM, 1997 Aluno

coordenado pelo MEC

- Distribuicao de
tablets



PREMISSAS DE UMA NOVA "POLITICA DE INOVACAO E
TECNOLOGIA NA EDUCACAO"

Integralidade

(multiplas dimensdes
contempladas)

Metas, monitoramento e
avaliagdo

(instrumentos para M&A e revisao
periddica da politica)

Colaboracgdo e
Descentralizagdo

(Planejamento e execucdo em
nivel local, articulado com
governo federal)

Articulagdo com outras
politicas estratégicas

(politica que dialogue com outras
acoes estratégicas do governo
federal)

Planos locais de inovagdo e
tecnologia

(estados e municipios com plano
proprio de inovacao e tecnologia)

Financiamento de multiplas
fontes

(recursos oriundos de diferentes
rubricas orcamentarias e
instituicoes)



VISAO: LICOES APRENDIDAS

E preciso uma politica clara com defini¢do de metas de curto, médio e longo
prazo (nacional, estadual e municipal)

Atualizagoes periodicas
Articulacédo de varios atores, e colaboragdo entre os entes federativos

Cada ator responsavel pela implementacdo da politica deve ter uma viséo
clara sobre o seu papel e as metas a serem cumpridas
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DIMENSAO: COMPETENCIAS



DESENVOLVER COMPETENCIAS DOS ATORES E CHAVE PARA
ADOCAO DE TECNOLOGIA NA EDUCACAO

E necessdrio compreender quais_ os _ do sistema educacional precisam

desenvolver para o uso adequado de TICs na educagdo.

. . COMPETENCIA
===\ Gestores das secretarias de educagdo , ,
Conjunto de conhecimentos
cognitivos, habilidades,
%’“% . } pra.tlcas, a.tltudes, vaIQres e
2 atributos interpessoais que

} os educadores devem ter

n Professores para integrar tecnologia na
sua atividade docente.




COMPETENCIAS DOS MULTIPLICADORES PARA USO DE TICS

| DIMENSOES | ELEMENTO 1 ELEMENTO 2 ELEMENTO 3 ELEMENTO 4

ORIENTAGAO CAPACITAGAO RECURSOS E INFRAESTRUTURA INCLUSAO
APOIO Ser capaz de orientar, Ser capaz de viabilizar Ser capaz de promover e Ser capaz de garantir que os
. acompanhar e monitorar a oportunidades de capacitagdo e | viabilizar ambientes equipados | recursos tecnolégicos sejam
PEDAGOGICO : ~ - . . -
integracao das TICs nas praticas desenvolvimento para as com tecnologia e recursos de utilizados para promover a
pedagdgicas. equipes escolares. aprendizagem. inclusdo e a equidade educativa
DIAGNOSTICO E ACOMPANHAMENTO E
PLANEJAMENTO AVALIACAO GESTAO DE REDES . GESTAO DE PARCERIAS
Ser capaz de elaborar e Ser capaz de desenvolver Ser capaz de usar a tecnologia

Ser capaz de estabelecer aliancas

PLANEJAMENTO E implementar um plano mecanismos e fomentar a para criar e fomentar redes de . .
~ L . o . com parceiros estratégicos para
GESTAO estratégico sobre o uso de cultura colaboracao e aprendizado entre .
. . promover o uso de tecnologia
tecnologia, envolvendo os de acompanhamento e os diferentes atores da
. . N . . nas escolas.
diferentes atores da comunidade avaliacao comunidade educativa.
educativa junto as escolas.
FORMACAO COMUNICACAO COMPARTILHAMENTO

DESENVOLVIMENTO :
- Ser capaz de usar a tecnologia

ResponsaBILDADE £ L T AT
PROFISSIONAL ¢ Jada p
funcao.

GESTAO DE INFORMACAO Ser capaz de utilizar tecnologias Ser capaz de promover e
Ser capaz de coletar, analisar e | para manter comunicagao ativa, | participar em comunidades de
incorporar dados como base de | sistematica e eficiente com as aprendizagem e trocas entre

sua rotina profissional. equipes escolares, outros NTEs e pares locais, estaduais e
a Secretaria de Educacao. nacionais.



COMPETENCIAS DE PROFESSORES PARA USO DE TICS

| DIMENSOES | ELEMENTO 1 ELEMENTO 2 ELEMENTO 3 ELEMENTO 4

PRATICA PEDAGOGICA
Ser capaz de incorporar
tecnologia as experiéncias de
aprendizagem dos alunos e nas
suas estratégias de ensino.

PEDAGOGICA

CIDADANIA

SOCIAL, ETICA, Ser capaz de utilizar TICs para

LEGAL, CIDADA ) )
civica, promovendo a cidadania

digital.

AUTODESENVOLVIMENTO
Ser capaz de usar TICs nas
atividades de formacao
continuada e de
desenvolvimento profissional.

DESENVOLVIMENTO
E
RESPONSABILIDADE
PROFISSIONAL

incentivar a participacao social e

AVALIACAO
Ser capaz de usar tecnologias
digitais para acompanhar e
orientar o processo de
aprendizagem e avaliar o

CURADORIA E CRIACAO
Ser capaz de selecionar e criar
recursos digitais que contribuam
para os processos de ensino-
aprendizagem e gestao de sala

PERSONALIZACAO
Ser capaz de utilizar a tecnologia
para criar experiéncias de
aprendizagem que atendam as
necessidades de cada estudante.

desempenho dos alunos. de aula.
USO RESPONSAVEL .
Ser capaz de fazer e USO CRITICO INCLUSAO

Ser capaz de fazer e
promover a interpretagao
critica das informacgdes
disponiveis em midias digitais.

Ser capaz de utilizar recursos
tecnoldgicos para promover a
inclusdo e a equidade educativa.

promover o uso responsavel

da tecnologia (privacidade,

rastro digital e implicacdes
legais).

AUTOAVALIACAO
Ser capaz de utilizar as TIC para
avaliar a sua pratica docente e
implementar agdes para
melhorias.

COMPARTILHAMENTO COMUNICAGAO
Ser capaz de usar a tecnologia | Ser capaz de utilizar tecnologias
para promover e participar em |para manter comunicagao ativa,
comunidades de aprendizagem e, sistematica e eficiente com os
trocas entre pares. atores da comunidade educativa.



FORMACAO EM TECNOLOGIA EDUCACIONAL

E preciso criar novas formas de capacitagéo que permitam ao professor experimentar tecnologias
educacionais e desenvolver as competéncias necessadrias para incorpord-las a sua pradtica docente.

emum

¥ :£spacobinAmico

que atenda a

<ﬁ MULTIPLOS PROPOSITOS

utilizando

@)

METODOLOGIAS INOVADORAS
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DIMENSAO: CONTEUDOS E
RECURSOS DIGITAIS



DEFINICAO DE FONTES E REPOSITORIOS

Instrumento de
revisdo de

objetos de
aprendizagem
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DIMENSAO:
INFRAESTRUTURA



VERSAO PRELIMINAR

Ponto de carregamento adequado_—~"| Ambiente virtual que permita o estudo autbnomo com
—_conteudos pré-selecionados pelos professores

ESCOLA CONECTADA

A\Ia ngado para os dispositiﬂ\f‘?s

~—__Local de armazenagem seguro para os dispositivos
Impressora

1 computador p/ funciondrio

. Equipamento p/ apresentacdo
Software para
——_gestdo da aula

frequéncia, transporte, comunicacdo, merendas) < _ y
Tecnologia p/ formagao continua _~~ ﬁ : _ ?J

Plataforma de gestdao (matricula, notas, acesso e

Wi-fi na sala dos professores e sala de aula

0

Diretoria Sala de Aula

o -

Tecnologias para avaliacao dos aluno T

o i v —
e o
|jl Sala %

! P
1 computador (laptop) por professor- 50 Co
Tecnologias para preparagao de ") Professores m !!!
aulas e comunicacdao com alunos ) S a ?J
Repositério p/ todas os niveis escolares, Sl e AulE Wi-fi na sala de aula e nas

gue permita a busca e avaliagao de recursos areas comuns da escola

Conexao Internet — 100Mb%"

Alunos utilizando seus préprios

Investimento Mensal dispositivos em sala de aula e em casa
Inf trut . Tomadas adequadas
nfraestrutura 151.000,00 12.800,00 p/ os kits —
. i e
Equipamentos 323.000,00 _ SERIE LI Ferramenta de N
infraestrutura de rede e G e
SR 3.800,00 8.000,00 Kit com 30 dispositivos:; N Suporte e servico
C&R Digitais 8.200,00 6.600,00 impressora, dispositivo de captura
de imagem e som p/ cada 3 salas Firewall e Politicas de acesso
TOTAL 486.000,00  27.400,00 a dados e a rede
! ! Uso dos kits pelos alunos até 2 dias por semanas Sala de Aula
Oferece recursos Oferece infraestrutura para uso e Oferece ferramentas para
individuais e suporte para —~ consumo constante com BYOD, e l governanca e melhoria
Professor  uso constante e efetivo Aluno  yso ativo através de kits Gestor

continua dos processos.



REPENSAR OS LABORATORIOS DE INFORMATICA

Criar espacos de inovagdo nas escolas
que permitam a alunos e professores
experimentar novas tecnologias,
novos materiais pedagogicos e

novas formas de ensinar e aprender.

DIMENSOES DA TRANSFORMACAO

Tecnologias diversas multiplicam as possibilidades
de aprendizagem no espaco

r— REORGANIZAR O ESPACO Inovar o espaco permite formacdo ativa e

troca entre pares

% RESSIGNIFICAR O USO ., Oespaco dindmico e tecnolégico permite criar e

experimentar praticas pedagogicas inovadoras
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ADOCAO DE TECNOLOGIA
PARA FINS PEDAGOGICOS



COMO ESTAMOS EM RELACAO A ADOCAO DE TECNOLOGIA NA

EDUCACAQ?

A conexdo nas escolas permite
a utilizagdo de vdrios
conteudos e recursos digitais?

A assisténcia técnica ofertada
as escolas é bem availiada?

As escolas utilizam recursos
digitais para a gestdo?

Como os professores usam TIC
na sala de aula?

Hd bons repositorios de
conteudos e recursos digitais?

A formacdo que meus
professores recebem sobre TICs
é adequada?

Os equipamentos instalados
permitem utilizagcdo inovadora
de tecnologia?




GUIA EDUTEC

Ferramenta de gestdo desenvolvida pelo Estados que implementaram o Guia EduTec
CIEB, o Guia EduTec é um instrumento de
diagnostico e planejamento da utilizagdo
de tecnologia para educagdo nas redes 16 estados

de ensino. +13.000 escolas

22 perguntas

Aplicado em 2016

C | E B 5 niveis de adogdo de TICs

CENTRO DE INQVA(;AO PARA
A EDUCACAO BRASILEIRA



RESULTADOS DO GUIA EDUTEC

CONTEUDOS E —
VISAO COMPETENCIAS RECURSOS = T
DIGITAIS

NIiVEL 5
MUITO AVANCADO (4,5-5)

NIiVEL 4
AVANCADO (3,5 - 4,4)

NIVEL 3
INTERMEDIARIO (2,5 - 3,4) 3,0 a 2.8
) 4

NIiVEL 2
BASICO (1,5 - 2,4)

3,2 -

NIVEL 1

EXPLORATORIO (1-1,4)




RESULTADOS DO GUIA EDUTEC

CONTEUDOS E

INFRA-

COMPETENCIAS

RECURSOS
DIGITAIS

ESTRUTURA

NIVEL5
MUITO AVANCADO (4,5-5) 9 de cada 10 escolas fazem
Mencao a recursos
NIiVEL 4 tecnologicos em seus PPP
AVANCADO (3,5 - 4,4)
, NIiVEL 3 t 3 y)
INTERMEDIARIO (2,5 - 3,4 )
2524 30 M2s8 2.7
NIVEL 2
BASICO (1,5 - 2,4) Em apenas 1/5 das escolas os
estudantes participam das
NIVEL 1 decisbes sobre o uso de

EXPLORATORIO (1-1,4 ) tecnologias em sala.




RESULTADOS DO GUIA EDUTEC

CONTEUDOS E —
VISAO COMPETENCIAS RECURSOS = T
DIGITAIS
NIiVEL 5

MUITO AVANCADO (4,5-5) 70% dos prgfessores utilizam
tecnologia apenas para

preparar aulas e fazer
apresentacdes

NIiVEL 4
AVANCADO (3,5 - 4,4)

NIiVEL 3
INTERMEDIARIO (2,5 - 3,4)
2,7

NIiVEL 2
BASICO (1,5 — 2,4)

NIVEL 1
EXPLORATORIO (1-1,4 )




RESULTADOS DO GUIA EDUTEC

CONTEUDOS E
COMPETENCIAS RECURSOS
DIGITAIS

INFRA-
ESTRUTURA

NIiVEL 5

MUITO AVANCADO (4,5-5) % das esiolas apresOTntam
uso frequente de

NiVEL 4 conteu(?o.s g recursos
AVANCADO (3,5 - 4,4) digitais...

NIiVEL 3
INTERMEDIARIO (2,5 - 3,4)

NIiVEL 2

BASICO (1,5 -2,4) ... Mas em mais da %, os
recursos n3o passam

, NIVEL 1 sistematicamente por
EXPLORATORIO (1-1,4 ) avaliacdo pedagdgica.




RESULTADOS DO GUIA EDUTEC

CONTEUDOS E —
VISAO COMPETENCIAS RECURSOS = T
DIGITAIS

NIiVEL 5
MUITO AVANCADO (4,5-5)

NIiVEL 4
AVANCADO (3,5 - 4,4)

NIVEL 3
INTERMEDIARIO (2,5 - 3,4) 3,0 a 2.8
) 4

NIiVEL 2
BASICO (1,5 - 2,4)

3,2 -

NIVEL 1

EXPLORATORIO (1-1,4)




O GUIA PASSO A PASSO
o (2 ©

DIMENSAO 1 - VISAO

Desafios e oportunidades encontrados:

ATECNOLOGIA PODE
CONTRIBUIR MUITO PARA
O ENSINO, A APRENDIZAGEM 50%
3
. 40%
id
la de
nm 8%
recursos tecnolégicos em seu PPP. % 2% .
VEMPORAL et i o nivels  niver2  [NNVEDS]| NiveLa  NiveLs

INSPIRE-SE  swasaive et

FERRAMENTA MUNICIPAL EM BREVE ESTARA DISPONIVEL




INOVACAO E CONEXOES

QUE TRANSFORMAM
C [ |: B A EDUCACAO

CENTRO DE INQVAQAO PARA
A EDUCACAO BRASILEIRA

contato@cieb.net.br
11 3066.7271



