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O que é inovar em Educagdo?
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"Todos os paises no mundo parecem ter um plano para uma reforma na
educagcdo. Mas, na maioria dos casos, as iniciativas de reforma séo
superficials e incrementais, e hdo chegam ao centro do problema. Essas
iniciativas freguentemente introduzem novas formas de teste e
avaliagdo, mas deixam ho lugar (ou fazem peguenas alteragoes a)
curriculos existentes e estratégias de ensino existentes. Nos
precisamos reformar a reforma da educagao.”

RESNICK 2005
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Ndcleo de Tecnologias para Aprendizagem
SME/SP

LIE e POIE
Papel e atuagdo para e na Inovagdo da Rede
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TIdentidade e Reconhecimento Profissional

Professor Orientador de Informatica Educativa (POIE)

Fomentador e integrador de projetos nas unidades
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Muitas vezes a "o melhor do mundo”
estd ai, proximo de vocelll

Curriculo Oculto
Praticas Inovadoras
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VISIBILIDADE DE PRATICAS DE
REFERENCIA
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ESCUTA

VALORIZACAO DE PRATICAS

VISIBILIDADE DE PROCESSOS
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TECNOLOGIAS PARA A APRENDIZAGEM




22 Pavilhdo da Bienal no Parque Ibirapuera
Acao Promovendo Reflexdo

Palestras/Vivéncia para Professores/Mostra de
Projetos/JAM de Robdtica para alunos

1100 Professores

100 Coordenadores Pedagdgicos
902 Alunos
22 Visitantes externos

113 Trabalhos apresentados
108 Equipes participaram da JAM




Cultura Maker e Aprendizagem por resolucao de Problemas

Formacao presencial para 900 POIEs, realizada na UNINOVE Barra Funda - Marco 2016. Palestra sobre o conceito,
apresentacao de praticas por professores da Rede e atividade mao na massa em grupos de 10 professores.
ApOs este encontro foram mais 15 horas de discussao em ambiente Virtual de aprendizagem.
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Cultura Maker e Gamificacao

Formacao presencial para 900 POIEs, realizada na UNINOVE Barra Funda - Maio 2016.

Os professores comecaram a atividade pratica participando de um jogo, criaram uma personagem de forma solitaria, o
jogo os levou a formacao de grupos e trabalho colaborativo que culminou no auditorio formando grupo de mais de 400
pessoas que apos vivenciar, conheceram o conceito de gamificacdao e os elementos presentes nos jogos.

A formacao continuou com 15 horas de discussao em ambiente Virtual de aprendizagem.

TARSILA | VIS u:@:n:r(:@((a};mr-in'.(s;_"@.lng{q;di.n!?mn::xxé BUEO I1: GAMIFI

BARRA FUNDA, 10 DE MAIO DE 2016

2 SME — ENCONTRO FORMATIVO “CULTURA MAKER — MODULO II: GAMIFICACAO?”




Cultura Maker e Linguagem de Programacao

Formacao presencial para 900 POIEs, realizada nas Diretorias Regionais, ministrada por Professores Parceiros que ja
trabalhavam com linguagem de programacao Scratch. Durante a formacao os POIEs criaram desafios que ficaram
disponibilizados em ambiente virtual para que pudessem utiliza-los com alunos nas aulas de Informatica Educativa.
A formacdo continuou com 15 horas de discussdo/atividades em ambiente Virtual de aprendizagem.




Cultura Maker e Robadtica

JAM de Robdtica para todos os POIEs e demais professores que estavam realizando os projetos de Robdtica. Os professores
criaram seus prototipos.

A formacdo continuou com 15 horas de discussdo/atividades em ambiente Virtual de aprendizagem, além de uma

plataforma disponibilizada com video aulas e atendimento a duvidas e problemas encontrados durante a utilizacao do kit
nas escolas.
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Programa de Robédtica

O Programa de Robdtica Criativa, implementado por adesao e engajamento ja disponibilizou Kits de robdtica para 424 EMEFs e se encontra na sua 32 |
fase onde sera feita a ampliacao de mais um Kit pra as unidades que aderiam em 2015.
Tem se destacado, pelo trabalho inovador das unidades e relatos que abordam desde reaproveitamento de sucatas eletrénicas a inclusao de alunos

com deficiéncia.
A proposta de Robodtica fomentada pelo Nucleo tem se mostrado uma abordagem pertinente na construcao de conhecimentos e articulacao das

tecnologias, revelando-se bem sucedida por melhorar o engajamento e o trabalho em equipe dos educandos.

PORTARIA N2 8.699, DE 30/12/2016 - INSTITUI O PROGRAMA "ROBOTICA CRIATIVA" - EMEF, EMEFM, EMEBS E CIEJA




“ Adalberto Alves
‘-k& 10 de novembro de 2016 - S3c Paulo

GCom a carcaga de uma impressora fizemos uma Lixeira Robdtica acionada
com componentes do Kit.

Curtir ¥ Comentar

._ Tania Mara Di Lascio

Compartilhando no JEAN MERMOZ.
Sucesso total!!!!

Grupo Facebook —JAM ROBOTICA SME 2016! EU VOU!! — Participantes JAM 2016

E Liz Sanios

Emef. Dona Chiquinha Rodrigues na JAM 2016 !
Nosso ‘guindastecoptero’ +s
#JAMZ2016

O Amei W Comentar

m Armando Cintra
25 de novembro de 2016 - Sao Paulo

Emef Begbie recebendo seu kit de robdtica e agradecendo a oportunidade
de expandir novos saberes na nossa Unidade Escolar.
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Fabio Melo com

@ | uiz Siqueira

EMEF Dr. Miguel Vieira Ferreira. Encontro do dia 03-10-16, todos satisfeitos
com as vivéncias e resultados.

s Curtir ¥ Comentar

@ Voce, Isabela Ma E Maristela Camargo

Nossas fotos da Jam de Robética. Otima experiéncia! Equipe EMEF PAULO
SETUBAL

AM DE ROBOTICA|
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Ivanildo Fernandes da Silva :

JAM de robdtica 2016.

Aprender fazendo.

Podemos observar a alegria dos alunos ao construirmos e fazer o caminhao
se mover.

Aline Chaim & ndo- £ m Gislaine Batista
Munhoz e outra 9 CEL, Helidpolis Prof2 Ariete
P

Parabéns pela organizagao ...foi um evento maravilhoso, de muito
aprendizado e empolgagdo. ..Minhas alunas adoraram € eu também !!! 2=
EMEF Irineu Marinho

EMEF Henrique Souza Filho - Henfil na JAM de Robética 2016. Muito
gratificante ver o empenho e entusiasmo da minha turminha.

E funcionou!!!!!

em Q@ EMEF Professor Felicio Pagliuso

Foi muito além de todas minhas expectativas. . Parabéns pela organizagao.
Esperamos os proximos desafios. ..
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o o v E-ME.F. PADRE CHICO FALCONI #JAM ROBOTICA 2016!''TRABALHAR
EM EQUIPE E SABER SER PARTE DE UM TODO. PARABENS A TODOS
. OS ORGANIZADORES

Grupo Facebook — JAM ROBOTICA SME 2016! EU VOU'! — Participantes JAM 2016




